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BAB IV 

PENUTUP 

A. SIMPULAN 

Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan terkait dengan 

Strategi Pengembangan Obyek Wisata Museum Kayu Tuah Himba untuk 

Meningkatkan Kunjungan Wisatawan di Kutai Kartanegara Kalimantan Timur, 

maka peneliti menyimpulkan terdapat tiga hal yang mendasar yang menjadi 

soroton peneliti diantaranya, kurangnya kemampuan pengelola dalam hal 

pengetahuan dibidang pariwisata, fasilitas yang tersedia masih kurang 

mendukung dan tidak adanya transportasi umum yang memudahkan wisatawan 

untuk menuju ke obyek wisata Museum Kayu. 

Hal-hal tersebut diatas sangat mempengaruhi tingkat kepuasan wisatawan 

yang datang dan otomatis akan mempengaruhi jumlah wisatawan yang 

berkunjung selanjutnya dikemudian hari, semakin baik kemampuan 

pengelolanya ditunjang dengan fasilitasnya yang lengkap serta kemudahan 

akses untuk menuju lokasi obyek wisata, maka hal tersebut akan semakin 

meningkatkan kunjungan wisatawan ke obyek wisata Museum Kayu. 

B. SARAN 

Adapun saran mengenai Strategi Pengembangan Obyek Wisata Museum 

Kayu Tuah Himba untuk Meningkatkan Kunjungan Wisatawan di Kutai 

Kartanegara Kalimantan Timur adalah sebagai berikut : 

a. Peningkatan kemampuan bagi pengelolanya dengan mengikuti bimbingan 

teknis atau pendidikan & pelatihan tentang kegiatan di bidang pariwisata. 

b. Pembangunan dan perbaikan fasilitas yang ada agar wisatawan merasa 

nyaman dan betah berada di obyek wisata Museum Kayu. 

c. Mempermudah wisatawan yang akan berkunjung dengan menyediakan 

transportasi umum yang langsung menuju ke lokasi obyek wisata Museum 

Kayu serta menambah papan penunjuk arah. 

 

 


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN KEASLIAN
	KATA PENGANTAR
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	ABSTRACT
	MOTTO
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	BAB I – PENDAHULUAN
	A. Latar Belakang Masalah
	B. Rumusan Masalah
	C. Batasan Masalah
	D. Tujuan Penelitian
	1. Bagi Lembaga
	2. Bagi Penulis
	3. Bagi Masyarakat


	BAB II – LANDASAN TEORI DAN METODOLOGI PENELITIAN
	A. Landasan Teori
	1. Pariwisata
	2. Pengertian Strategi
	3. Obyek Wisata
	4. Definisi Museum
	5. Definisi Wisatawan

	B. Metodologi Penelitian
	1. Spesifikasi Penelitian
	2. Metode Penelitian
	3. Materi Penelitian
	4. Lokasi dan Waktu Penelitian
	5. Teknik Pengumpulan Data
	a. Data Primer
	1. Wawancara
	2. Observasi
	3. Dokumentasi
	4. Kuesioner

	b. Data Sekunder

	6. Teknik Pengolahan Data
	a. Reduksi Data
	b. Display Data
	c. Verifikasi Data
	d. Triangulasi

	7. Analisis Data


	BAB III – HASIL PENELITIAN DAN ANALISA DATA
	A. Deskripsi Data
	1. Kabupaten Kutai Kartanegara
	2. Museum Kayu Tuah Himba

	B. Deskripsi Responden
	1. Jenis Kelamin
	2. Tingkat Umur
	3. Pendidikan Terakhir
	4. Pekerjaan

	C. Analisa Data
	1. Analisis Faktor Lingkungan Internal
	a. Potensi
	b. Organisasi
	c. Sumber Daya Manusia
	d. Aksesibilitas
	e. Fasilitas
	f. Pendanaan

	2. Analisis Faktor Lingkungan Eksternal
	a. Regulasi
	b. Pangsa Pasar
	c. Wisatawan
	d. Promosi
	e. Teknologi
	f. Pesaing

	3. Analisis Matriks SWOT

	D. Hasil Analisa Data
	E. Jawaban Rumusan Masalah

	BAB IV – PENUTUP
	A. Simpulan
	B. Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	CURRICULUM VITAE
	LAMPIRAN FOTO

