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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Secara Etomolagi pariwisata berasal dari dua kata yaitu “pari” 

yang berarti banyak/berkeliling, sedangkan pengertian wisata berati 

“pergi”. Didalam Kamus Besar Bahasa Indonesia pariwisata adalah suatu 

kegiatan yang berhubungan dengan perjalanan rekreasi. Sedangkan 

pengertian secara umum pariwisata merupakan suatu perjalanan yang 

dilakukan seseorang atau sekelompok orang  untuk sementara waktu yang 

di lakukan dari satu tempat ke tempat lain dengan meninggalkan tempat 

tinggal dan dengan suatu perencanaan atau tidak direncana bukan dan 

bukan untuk mencari nafkah di tempat yang di kunjunginya, tetapi semata 

mata untuk menikmati kegiatan bertamasya atau rekreasi untuk memenuhi 

keinginan yang beraneka ragam. 

 

Perkembangan industri pariwisata saat ini terbilang sangat cepat, 

ini di buktikan dengan meningkatnya jumlah wisatawan yang melakukan 

perjalanan dan di tambah jalur jalur penerbangan dengan rute rute baru, 

investasi besar besaran di bidang pariwisata seperti membuka destinasi 

wisata baru dengan produk yang baru pula, serta meningkatkan 

pembangnan sarana akomodasi sampai ada perbaikan infrastruktur. 
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Bukan hanya di perkotaannya saja melainkan industri pariwisata di 

Indonesia juga berkembang di daerah pedesaan. Banyaknya wisata buatan 

di daerah pedesaan membuat Indonesia memiliki potensi keindahan dan 

kekayaan yang bernilai tinggi di pasar industri pariwisata. 

 

Semarang adalah salah satu daerah di .Jawa Tengah yang banyak 

memiliki daftar wisata favorit. Ada banyak tempat wisata di Semarang 

yang sayang untuk di lewatkan. Salah satunya Wisata Buatan di Semarang 

Tepatnya di Happy and FUN. 

 

Happy and FUN merupakan taman buatan yang berada di lereng 

Gunung Ungaran. Taman ini merupakan taman bunga terbesar pada saat 

ini di Bandungan. Taman yang bukan hanya di tumbuhi berbagai bunga 

tetapi berbagai atrasi pariwisata lainnya.Selain keindahan yang dimiliki 

Happy and FUN, udara yang sejuk juga membuat para wisatawan betah 

berlama lama ditempat ini.  

 

Kawasan di daerah Happy and FUN mengalami perkembangan 

wisatawan yang datang. Pengelola kegiatan pariwisata perlu meningkatkan 

sumber daya manusia. Supaya menjadikan objek wista Taman Celosia 

sebagai salah satu wisata unggulan. 
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Dalam proposal jurnal ilmiah ini penulis memilih judul 

“Pengelolaan Objek Wisata Happy and FUN Sebagai Daya Tarik Wisata 

Baru Di Semarang Jawa Tengah” karena penulis melihat banyak sekali 

potensi wisata yang belom dimanfaatkan dengan tepat dan secara 

maximal.  

 

B. Rumusan Masalah 

Beberapa uraian tentang pengembangan Happy and FUN pada latar 

belakang diatas maka terdapat rumusan maslah sebagai berikut: 

1. Bagaimana peran masyarakat dalam pengelolaan Happy and FUN? 

2. Bagaimana strategi pengembangan dan pengelolaan kawasan wisata 

Happy and FUN agar menjadi lebih diminati para wisatawan? 

3. Apa kendala yang dihadapi dalam pengelolaan dan pengembangan 

Happy and FUN? 

C. Batasaan Masalah  

Batasan yang di lakukan Kawasan Wisata Happy and FUN untuk 

mempermudah penulis agar lebih focus dengan pengelolaan yang 

dilakukan pemerintah dan masyarakt sekitar guna meningkatkan sekaligus 

memperkenalan objek wsta tersebut agar tidak kalah dengan objek wista 

lain yang mempunyai keindahan alam yang serupa. 

D. Tujuan Penelitian 

Ada beberapa tujuan dari penelitian yang akan di lakukan peneliti 

untuk pengembangan awasan Wisata Happy and FUN 
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1. Mengidentifikai potensi wisata yang di miliki Happy and FUN agar 

dapat dikembangan lebih baik lagi 

2. Mengetahui peran pemerintah dalam pembangunan objek wisata 

Happy and FUN 

3. Mengetahi peran pemerintah dalam pembangunan objek wisata 

Happy and FUN 

4. Mengetahui strategi pengelolaan yang di terapkan dalam 

pembangunan dan pengelolaan Wisata Happy and FUN agar lebih di 

minati wistawan. 

E. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat penelitian Artikel Ilmiah sebagai berikut : 

1. Bagi penulis penelitian ini menjadi salah satu syarat kelulusan dan 

untuk mendapatkan gelar S.Par 

2. Bagi pembaca penelitian ini menambah wawasan baru ilmu pariwista 

tentang pengembangan suatu objek wisata. 

Bagi Stipram artikel ilmiah ini bermanfaat sebagai penambah refrensi
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