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PENGEMBANGAN RUMAH POHON BANYU ANYEP JATIYOSO 

UNTUK MENINGKATKAN KUNJUNGAN WISATA 

DI KARANGANYAR JAWA TENGAH 
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Rumah Pohon Banyu Anyep is a tourist 

object based viewing panels with panorama of 

natural beauty of the mountains. This study aims 

to determine the role of society, the role of 

government and the constraints faced for the 

development of the Rumah Pohon Banyu Anyep in 

Karanganyar Central Java. 

This research uses qualitative research 

methods and uses data collection techniques such 

as observation, interviews, questionnaires, and 

documents. Data processing techniques used are 

data reduction, data presentation, and 

verification. Then the data in the analysis using 

SWOT Analysis. 

In the development of Rumah Pohon  

Banyu Anyep, the community acts as a tourist and 

observer of cleanliness. The role of government in 

the development of Rumah Pohon Banyu Anyep is 

to act as a facilitator to encourage people to do 

the development of tourist destinations in place 

according to their potential. The obstacles in the 

development of Rumah Pohon Banyu Anyep is the 

difficulty of raising awareness in the tourists 

themselves to not litter or crossed out tree 

scrawling and unavailability of equipment 

worship. The efforts undertaken to deal with these 

obstacles is to install the boards so as not to 

throw garbage carelessly and crossed out tree 

streaks so that cleanliness in the Rumah Pohon 

Banyu Anyep still awake for the convenience of 

together. For the problem of government network 

operators Wonorejo Village will add the 

installation of WIFI as an alternative technology 

for visitor facilities in the area of Rumah Pohon 

Banyu Anyep. 

 

Rumah Pohon Banyu Anyep merupakan 

objek wisata berbasis gardu pandang dengan 

panorama keindahan alam pegunungan. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengetahui peran masyarakat, 

peran pemerintah dan hambatan yang dihadapi 

untuk pengembangan Rumah Pohon Banyu 

Anyep di Karanganyar Jawa Tengah. 

Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian kualitatif dan menggunakan teknik 

pengumpulan data berupa observasi, wawancara, 

kuesioner, dan dokumen. Teknik pengolahan data 

yang digunakan yaitu reduksi data, penyajian 

data, dan verification. Kemudian data di analisis 

menggunakan Analisis SWOT. 

Dalam pengembangan Rumah Pohon 

Banyu Anyep,masyarakat berperan sebagai 

wisatawan dan pemerhati kebersihan. Peran 

pemerintah dalam pengembangan Rumah Pohon 

Banyu Anyep yaitu berperan sebagai fasilitator 

untuk mendorong masyarakat melakukan 

pembangunan destinasi daya tarik wisata yang 

ada di tempatnya sesuai potensi yang dimiliki. 

Hal yang menjadi penghambat dalam 

pengembangan Rumah Pohon Banyu Anyep yaitu 

sulitnya menumbuhkan kesadaran pada diri 

wisatawan untuk tidak membuang sampah 

sembarangan atau mencorat coret rumah pohon  

dan belum tersedianya peralatan ibadah. Adapun 

upaya yang dilakukan untuk menghadapi 

hambatan tersebut yaitu memasang papan 

himbauan agar tidak membuang sampah 

sembarangan dan mencorat coret rumah pohon 

supaya kebersihan di Rumah Pohon Banyu Anyep 

tetap terjaga demi kenyamanan bersama. Untuk 

masalah operator jaringan pemerintah Desa 

Wonorejo akan menambah pemasangan WIFI 

sebagai teknologi alternatif untuk fasilitas 

pengunjung di area Rumah Pohon Banyu Anyep. 
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