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Perihal​​ : Undangan Pelatihan 

 
Yth. 
 
…………………………………………….. 
Di Tempat 
 
Sehubungan dengan akan diadakannya Pelatihan Nasional oleh Guru Pembelajar Indonesia 
melalui Zoom Meeting, Channel YouTube, dan Grup Whatsapp dengan tema: 
 
“Canva for Education: Mengoptimalkan Fitur Canva untuk Menunjang Pembelajaran 
yang Kreatif dan Inovatif” 

sehingga kami mohon kesediaannya untuk hadir pada kegiatan tersebut yang akan 
selenggarakan pada: 
​
Hari ​ ​ : Sabtu - Selasa 
Tanggal​ : 14 Juni 2025 
Waktu​ ​ : Pukul 19.00 WIB - Selesai 
 
Demikian surat ini kami sampaikan. Atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima 
kasih. 

Pangandaran, 10 Juni 2025 

Direktur Guru Pembelajar Indonesia 

 
 
 
 
 
Dewi Nurulhasni, S.Pd., M.Pd.

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TERM OF REFERENCE (TOR) 

A. Nama Kegiatan 

Canva for Education: Mengoptimalkan Fitur Canva untuk Menunjang Pembelajaran yang Kreatif 
dan Inovatif 

B. Latar Belakang 

Di era digital saat ini, pendidik dituntut untuk menghadirkan proses pembelajaran yang tidak hanya 
informatif, tetapi juga menarik, interaktif, dan relevan dengan perkembangan zaman. Salah satu 
tantangan terbesar dalam dunia pendidikan adalah menciptakan media pembelajaran yang mampu 
memfasilitasi kebutuhan belajar siswa yang beragam, sekaligus menumbuhkan minat dan kreativitas 
mereka. 

Canva for Education hadir sebagai solusi yang inovatif untuk mendukung kebutuhan tersebut. Dengan 
berbagai fitur gratis yang dirancang khusus untuk guru dan siswa, Canva memungkinkan pembuatan 
materi pembelajaran yang visual, kolaboratif, dan mudah diakses. Melalui platform ini, guru dapat 
merancang presentasi, infografis, lembar kerja, hingga proyek digital yang dapat meningkatkan 
keterlibatan siswa dalam pembelajaran. 

Namun, pemanfaatan Canva secara optimal masih belum merata di kalangan pendidik. Banyak fitur 
yang belum dimaksimalkan karena keterbatasan pengetahuan atau pengalaman pengguna. Oleh karena 
itu, pelatihan ini diselenggarakan untuk memberikan pemahaman dan keterampilan praktis dalam 
menggunakan Canva for Education sebagai media pembelajaran yang kreatif dan inovatif. 

C. Tujuan Kegiatan 

1.​ Meningkatkan pemahaman pendidik mengenai fungsi dan manfaat Canva for 
Education dalam konteks pembelajaran. 

2.​ Membekali peserta dengan keterampilan teknis dalam menggunakan berbagai fitur 
Canva untuk membuat media pembelajaran yang menarik dan interaktif. 

3.​ Mendorong guru untuk berinovasi dalam menyusun materi ajar berbasis visual yang 
komunikatif dan mudah dipahami siswa. 

4.​ Mengembangkan kemampuan guru dalam menciptakan pembelajaran kolaboratif 
melalui integrasi Canva dengan platform digital lain. 

5.​ Menginspirasi pendidik untuk memanfaatkan teknologi desain grafis dalam 
meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas. 

D. Ruang Lingkup 

1.​ Pengenalan Canva for Education 
2.​ Pelatihan Penggunaan Fitur Canva 
3.​ Pembuatan Media Pembelajaran 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.​ Integrasi Canva dengan Kegiatan Pembelajaran 
5.​ Simulasi dan Presentasi Hasil Karya 

E. Metodologi 

1.​  Pemaparan Materi oleh Narasumber 
2.​ Diskusi Interaktif 
3.​ Sesi Tanya Jawab 

F. Peserta 

1.​ Guru semua jenjang (PAUD hingga SMA) se-Indonesia 
2.​ Kepala Sekolah 
3.​ Dosen dan Mahasiswa Program Pendidikan 
4.​ Pengawas Sekolah 
5.​ Praktisi dan Pemerhati Pendidikan 

G. Waktu dan Tempat Pelaksanaan 

1.​ Hari, Tanggal: Sabtu, 14 Juni 2025 
2.​ Waktu​ : 19.00 - 21.00 WIB 
3.​ Tempat​: Online melalui Zoom Meeting 

H. Narasumber 

Adwin Kurniawan, S.Sos 

I. Penutup 

Pelatihan "Canva for Education: Mengoptimalkan Fitur Canva untuk Menunjang 
Pembelajaran yang Kreatif dan Inovatif" diharapkan dapat menjadi sarana peningkatan 
kompetensi pendidik dalam memanfaatkan teknologi digital untuk mendukung proses 
belajar-mengajar. Dengan menguasai berbagai fitur Canva, guru dapat menciptakan media 
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan siswa masa kini. 
Semoga kegiatan ini dapat memberikan dampak positif terhadap kualitas pembelajaran dan 
mendorong terciptanya inovasi pendidikan yang berkelanjutan. 

 

 


