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​  
Nomor​​ : 119/05/GPI/V/2025 
Lamp.​ ​ : 1 
Perihal​​ : Undangan Pelatihan 

 
Yth. 
 
…………………………………………….. 
Di Tempat 
 
Sehubungan dengan akan diadakannya Pelatihan Nasional oleh Guru Pembelajar Indonesia 
melalui Zoom Meeting, Channel YouTube, dan Grup Whatsapp dengan tema: 
 
“Pilar Kedua Deep Learning: Strategi Meaningful Learning dalam Mewujudkan Hasil 
Pembelajaran yang Bermakna” 

sehingga kami mohon kesediaannya untuk hadir pada kegiatan tersebut yang akan 
selenggarakan pada: 
​
Hari ​ ​ : Sabtu - Selasa 
Tanggal​ : 03-06 Mei 2025 
Waktu​ ​ : Pukul 19.00 WIB - Selesai 
 
Demikian surat ini kami sampaikan. Atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima 
kasih. 

Pangandaran, 03 Mei 2025 

Direktur Guru Pembelajar Indonesia 

 
 
 
 
 
Dewi Nurulhasni, S.Pd., M.Pd.

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TERM OF REFERENCE (TOR) 

A. Nama Kegiatan 

Media Pembelajaran Berbasis Digital: Pemanfaatan Canva dan Quizizz untuk meningkatkan 
Kreativas Guru dalam Mengajar 

B. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan signifikan dalam dunia 
pendidikan, terutama dalam cara guru menyampaikan materi dan berinteraksi dengan peserta 
didik. Di era pembelajaran abad ke-21, penggunaan media digital bukan lagi menjadi 
pelengkap, melainkan bagian integral dari proses pembelajaran yang efektif dan relevan 
dengan karakter generasi saat ini. 

Peserta didik masa kini cenderung lebih responsif terhadap tampilan visual, interaktif, 
dan berbasis teknologi. Oleh karena itu, guru dituntut untuk mampu menciptakan pengalaman 
belajar yang menarik, menyenangkan, dan mampu memicu partisipasi aktif siswa. Salah satu 
cara untuk menjawab tantangan ini adalah dengan mengoptimalkan pemanfaatan media 
pembelajaran digital yang mudah diakses dan digunakan, seperti Canva dan Quizizz. 

Canva merupakan platform desain grafis yang intuitif dan sangat bermanfaat dalam 
pembuatan berbagai materi pembelajaran visual seperti poster, infografis, dan presentasi. 
Sementara itu, Quizizz adalah platform evaluasi yang interaktif dan gamifikasi, yang mampu 
meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses penilaian. 

Melalui pelatihan ini, guru akan diberikan pemahaman dan keterampilan teknis dalam 
mengembangkan media pembelajaran berbasis digital yang kreatif dan efektif, guna 
meningkatkan kualitas pembelajaran serta menumbuhkan semangat inovasi di lingkungan 
sekolah. 

C. Tujuan Kegiatan 

1. Meningkatkan pemahaman guru mengenai pentingnya media pembelajaran digital dalam 
menciptakan pembelajaran yang menarik dan interaktif. 

2. Membekali guru dengan keterampilan praktis dalam menggunakan Canva untuk membuat 
media visual pembelajaran yang komunikatif dan estetis. 

3. Melatih guru dalam merancang dan mengelola evaluasi pembelajaran menggunakan 
Quizizz secara interaktif dan menyenangkan. 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Mendorong kreativitas guru dalam mengembangkan pembelajaran yang kontekstual dan 
sesuai dengan karakteristik peserta didik. 

5. Mengintegrasikan Canva dan Quizizz ke dalam perencanaan pembelajaran, khususnya 
dalam penyusunan RPP dan asesmen. 

D. Ruang Lingkup 

1. Pemahaman Konsep Media Pembelajaran Digital 

2. Pengenalan dan Pemanfaatan Canva untuk Guru 

3. Pengenalan dan Penerapan Quizizz sebagai Media Evaluasi 

4. Integrasi Media Digital ke dalam Perencanaan Pembelajaran 

5. Praktik Mandiri dan Kolaboratif 

E. Metodologi 

• Pemaparan Materi oleh Narasumber 

• Diskusi Interaktif 

• Sesi Tanya Jawab 

F. Peserta 

• Guru semua jenjang (PAUD hingga SMA) se-Indonesia 

• Kepala Sekolah 

• Dosen dan Mahasiswa Program Pendidikan 

• Pengawas Sekolah 

• Praktisi dan Pemerhati Pendidikan 

G. Waktu dan Tempat Pelaksanaan 

• Hari, Tangga​: Sabtu, 03 Mei 2025 

• Waktu​ : 19.00 - 21.00 WIB 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Tempat​ : Online melalui Zoom Meeting 

H. Narasumber 

• Adwin Kurniawan, S.Sos 

 


